Spieler:

ABENTEUER Name:
Klasse:
Stufe:
Heilung:
Starke Fertigkeiten: Stress: Wunden: @
Geschicklichkeit ) Sohwer (e notie)
Rustung verwendet:
Konstitution e T
Leicht  Schwer
[ntelligenz Klassenfahigkeiten: Traumata: Mittel (—TW)
Weisheit Leicht (-1 Effekt)
Charisma Leicht (~1 Effekt)

e — e ——————— ——

Ausrustung: Hintergrund & Notizen:



